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ANEXO V

IDENTIFICACION DEL CERTIFICADO DE PROFESIONALIDAD

Denominaciéon: DESARROLLO DE PRODUCTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA
INTERACTIVOS

Cadigo: IMSV0209

Familia profesional: Imagen y sonido
Area profesional: Produccion audiovisual
Nivel de cualificacion profesional: 3
Cualificacion profesional de referencia:

IMS295 3 Desarrollo de productos audiovisuales multimedia interactivos
(RD 1200/2007, de 14 de septiembre)

Relacion de unidades de competencia que configuran el certificado de
profesionalidad:

UC0943_3 Definir proyectos audiovisuales multimedia interactivos.

UC0944_3 Generar y adaptar los contenidos audiovisuales multimedia propios y
externos.

UC0945_3 Integrar los elementos y las fuentes mediante herramientas de autor y de
edicion.

UC0946_3 Realizar los procesos de evaluacion del prototipo, control de calidad y
documentacién del producto audiovisual multimedia interactivo.

Competencia general:

Desarrollar productos audiovisuales multimedia interactivos colaborando en su
planificacion e integrando todos los elementos y fuentes que intervienen en su creacion,
teniendo en cuenta sus relaciones, dependencias y criterios de interactividad, a partir
de parametros previamente establecidos, aportando criterios propios.

Entorno Profesional:

Ambito profesional:

Empresas de producciones multimedia interactivas y no interactivas. Empresas o
departamentos de Nuevas Tecnologias. Grandes, medianas y pequefas empresas
publicas y privadas. Productoras de cine, video y TV y Empresas de soluciones de
Internet. Trabaja por cuenta ajena o auténomamente (freelance).

Sectores productivos:

TV Interactiva, Publicidad, Videojuegos, creacién de DVD’s, CD-ROM’s, Internet y
Nuevas Tecnologias.

Ocupaciones o puestos de trabajo relacionados:

Integrador multimedia audiovisual.
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Desarrollador de productos audiovisuales multimedia.

Grafista digital.

Editor de contenidos audiovisuales multimedia interactivos y no interactivos.
Desarrollador de aplicaciones multimedia.

Ayudante de realizaciéon en multimedia.

Técnico en sistemas multimedia.

Duracion de la formacion asociada: 540 horas
Relacion de modulos formativos y de unidades formativas:

MF0943_3: Proyectos audiovisuales multimedia interactivos (80 horas)

MF0944 _3: Generacion y adaptacion de los contenidos audiovisuales multimedia (160

horas)

e UF1245: Recursos narrativos y técnicos para el desarrollo de productos
audiovisuales multimedia. (80 horas)

e UF1246: Tratamiento y edicion de fuentes para productos audiovisuales multimedia
(80 horas)

MF0945_3: Integracion de elementos y fuentes mediante herramientas de autor y de

edicion (140 horas)

e UF1247: Composicion de pantallas y animacién de fuentes para proyectos
audiovisuales multimedia (40 horas)

e UF1248: Generacion de elementos interactivos en proyectos audiovisuales
multimedia (50 horas)

e UF1249: Programacion del proyecto audiovisual multimedia (50 horas)

MF0946_3: Evaluacion del prototipo, control de calidad y documentacion del producto

audiovisual multimedia interactivo (80 horas)

MP0262: Moédulo de practicas profesionales no laborales de Desarrollo de productos
audiovisuales multimedia interactivos (80 horas)

PERFIL PROFESIONAL DEL CERTIFICADO DE PROFESIONALIDAD
Unidad de competencia 1

Denominacion: DEFINIR PROYECTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA
INTERACTIVOS

Nivel: 3
Codigo: UC0943_3
Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1: Determinar las caracteristicas del proyecto multimedia interactivo definiendo el
tipo, el género del producto y sus requerimientos técnicos.
CR1.1 Los objetivos comunicativos, funcionales y formales, y las especificaciones
del proyecto a desarrollar se determinan a partir del catalogo de requisitos y de un
conjunto de modelos iniciales de alto nivel.
CR1.2 Las caracteristicas del producto referentes a género, estilo narrativo y
grafico, y plazos, se determinan a partir de los objetivos fijados por el cliente.
CR1.3 EI catalogo de requisitos se completa a partir del analisis y valoracién
de cualquier ofra informacion relevante: contenidos o fuentes originalmente
disponibles en otros medios o soportes, libro de estilo, manual de identidad
corporativa, estandares, normativas, entre otros.
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CR1.4 El modelo de informacién relativo a conexiones, interfaces, descripciones,
actividadesyrequisitos, que complementaladocumentaciéndelasespecificaciones,
se realiza a partir del analisis de las necesidades de informacion, para conseguir
los requisitos generales y los modelos conceptuales.

CR1.5 Las especificaciones de disefo, realizacion y estandares de documentacion,
elaborados por los equipos de andlisis, disefio y realizacion, se distribuyen entre
los distintos participantes en el desarrollo de proyecto para su manejo, evaluacion
e interpretacion.

CR1.6 Las especificaciones técnicas se definen atendiendo a los requisitos de
accesibilidad, compatibilidad e interoperabilidad entre plataformas para minimizar
los tiempos de desarrollo y/o mantenimiento, equilibrar calidad/costes y favorecer
su uso con distintos navegadores, plataformas o tecnologias.

CR1.7 La arquitectura tecnolégica se identifica a partir del analisis de las
capacidades previstas, las especificaciones y los requisitos de caracter técnico, en
funcién de los medios y el tiempo necesarios para su desarrollo e implantacion.

RP2: Programar las fases de trabajo del proyecto multimedia interactivo, atendiendo a
criterios de optimizacién de recursos, tiempo y presupuesto.
CR2.1 EIl plan de accion para el desarrollo e implantacion del modelo, y la
arquitectura de informacion seleccionada, se elabora, atendiendo a las limitaciones
y consideraciones relativas a los recursos disponibles, plazos y costes.
CR2.2 Los planes de trabajo, seguimiento, calidad y mantenimiento, se asumen
por los distintos participantes en el desarrollo del proyecto junto con el resto
de politicas técnicas y de seguridad, directrices de planificacion, de gestion de
cambios y de gestion de calidad.
CR2.3 Los aspectos logisticos relacionados con el material, salas de reuniones,
estandares de documentacion, entre otros, se concretan para favorecer la eficacia
del trabajo.
CR2.4 Los convencionalismos, permisos de acceso a la informacioén y sistemas
de comunicacion entre los equipos de trabajo, se determinan segun el grado de
participacion del personal técnico del proyecto, a fin de facilitar la organizacion de
los recursos técnicos y estéticos durante las diferentes fases.

RP3: Determinar el equipo necesario para la produccion de interactivos multimedia,

ajustandose a las necesidades técnicas y presupuestos definidos en el proyecto.
CR3.1 La arquitectura tecnolégica de produccion, previamente seleccionada,
se determina teniendo en cuenta el analisis de las capacidades previstas, las
especificaciones y los requisitos de caracter técnico.
CR3.2 Los parametros y procedimientos de gestion del proyecto, puesta a punto
de equipos y herramientas, conectividad y comunicaciones, aseguramiento de
la calidad y seguridad del entorno, se determinan, para optimizar la produccion,
atendiendo a los criterios de gestion y seguridad de la organizacion.
CR3.3 El sistema de copias de seguridad, actualizaciones, registro de cambios,
control de versiones, estado y traza de su evolucion, se determina para garantizar
la integridad y disponibilidad de la versién adecuada de los productos, y para
facilitar su reutilizaciéon y/o modificacion ante posibles modificaciones sobre los
requisitos iniciales.

RP4: Determinar las caracteristicas de las fuentes necesarias para la realizacién de un
proyecto multimedia interactivo en funcion de las especificaciones técnicas, narrativas
y estéticas.
CR4.1 Las diferentes fuentes, ya sean texto, graficos, sonidos, imagen fija o en
movimiento, o combinacion de éstas, se identifican como modulos de informacion,
a partir de las especificaciones, para garantizar su integridad informativa, tamafio,
posicion y funcion en el producto.
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CR4.2 Los diferentes médulos de informaciéon se comprueban a partir de las
especificaciones y su funcién en el producto para determinar, en cada caso, su
modalidad narrativa: lineal (secuencial y determinada) o interactiva.

CRA4.3 Los formatos adecuados de archivo de las diferentes fuentes, junto a sus
caracteristicas y propiedades, se identifican, a partir de las especificaciones, para
garantizar el compromiso de calidad del producto en funcién de la arquitectura
tecnoldgica, soporte de difusién y/o destino de publicacion.

CR4.4 La legislacion vigente en torno a los derechos de autor y la propiedad
intelectual se respeta de acuerdo con las caracteristicas particulares del proyecto
multimedia interactivo.

CRA4.5 Las fuentes proporcionadas por los distintos participantes en el proyecto se
organizan conforme a los requisitos de operacion y seguridad acordados, teniendo
en cuenta las particularidades del soporte de almacenamiento elegido.

Contexto profesional

Medios de produccién

Plataformas o entornos de desarrollo multimedia. Herramientas de creacion, edicion,
tratamiento y retoque de fuentes. Entornos integrados de desarrollo. Herramientas de
autor o de integracion multimedia. Soportes de almacenamiento.

Productos y resultados

Definicion del proyecto. Planes de trabajo. Planificacion, definicion, especificacion y
seleccion de arquitecturas. Organizacion y configuracion del entorno tecnolégico de
produccion o desarrollo. Ajuste de las caracteristicas técnicas, narrativas y estéticas
de las fuentes.

Informacion utilizada o generada

Catalogo de requisitos de proyectos multimedia. Libros de estilo. Manuales de identidad
corporativa. Legislaciéon sobre derechos de autor. Estdndares de documentacion.
Modelos. Recomendaciones y estandares técnicos. Especificaciones de disefio y
realizacion. Storyboard. Planes de trabajo. Planes de aseguramiento de la calidad,
seguridad y mantenimiento. Estdndares de documentacién. Modelos. Diagramas.
Especificaciones técnicas. Especificaciones de las arquitecturas tecnolodgicas: de
soporte del modelo de informaciéon y de produccion o desarrollo. Parametros de
organizacion y configuracion del entorno tecnoldgico de produccién y desarrollo.

Unidad de competencia 2

Denominacion: GENERAR Y ADAPTAR LOS CONTENIDOS AUDIOVISUALES
MULTIMEDIA PROPIOS Y EXTERNOS

Nivel: 3
Codigo: UC0944_3
Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1: Crear las fuentes y maquetas segun las especificaciones del proyecto,
adecuandolas a los medios de difusion.
CR1.1 Los diferentes médulos de informacion necesarios se generan o crean, a
partir de las especificaciones y/o indicaciones de realizacion, atendiendo a los
requisitos de caracter formal y/o estético y garantizando la consistencia, pertinencia
y unidad estilistica del proyecto.
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CR1.2 Las plantillas de trabajo y hojas de estilo se crean a partir de las
especificaciones de disefio, respetando los criterios estéticos y formales y
atendiendo a los requisitos técnicos.

CR1.3 Las fuentes de audio, video y/o animacién necesarias, consideradas como
moédulos de informacion lineal o interactiva, se crean y/o editan observando los
estandares de documentacion y atendiendo a los criterios narrativos, expresivos y
descriptivos del lenguaje audiovisual.

CR1.4 Las diferentes secuencias de video (streaming, on-demand) y audio (efectos
de sonido, banda sonora), se realizan segun los parametros técnicos del proyecto
y su soporte o medio de difusion.

CR1.5 Las capturas de locuciones a partir del guion se realizan, respetando los
tiempos marcados por los requerimientos del proyecto.

CR1.6 Los clips de animaciones y sprites, ya sean bucles o finitas, se realizan
segun las caracteristicas del proyecto.

CR1.7 Las fuentes de graficos necesarias, consideradas como elementos de
la interfaz, se crean y/o editan observando los estandares de documentacion y
atendiendo a los criterios funcionales y formales.

CR1.8 Las diferentes propuestas de maquetacién de las pantallas o de los disefios
de niveles, en el caso de los videojuegos, se elaboran segun los requerimientos
del guién técnico.

CR1.9 Las fuentes capturadas, creadas y/o editadas, se guardan en el formato
adecuado en funcion de la arquitectura tecnoldgica, soporte de difusion y/o el
destino de publicacion.

RP2: Evaluar la calidad de las propuestas de fuentes y maquetas generadas por
equipos externos, comprobando su ajuste a los criterios del proyecto.
CR2.1 Las fuentes proporcionadas por el cliente, los distintos departamentos
y/o por equipos externos, se comprueban valorando su calidad e identificando
aquellas que requieran de reelaboracion, como locuciones y graficos.
CR2.2 Las propiedades técnicas de las fuentes facilitadas por equipos externos se
verifican asegurando su calidad y compatibilidad con el proyecto.
CR2.3 La calidad técnica y expresiva de las fuentes facilitadas por el cliente, se
verifica comprobando su ajuste a las especificaciones técnicas definidas por el
proyecto.
CR2.4 Las propuestas de maqueta de pantallas de los departamentos de disefio
0 propios se valoran o reajustan, en caso necesario, para su contraste con el
cliente.

RP3: Ajustar las caracteristicas de las fuentes multimedia producidas por equipos
externos siguiendo criterios de calidad, estéticos y técnicos, adecuandolas a los
requerimientos del proyecto.
CR3.1 EI tamafio, resolucion y formato de las fuentes, se ajusta atendiendo a
criterios de calidad, estéticos y técnicos, y aplicando la nomenclatura definida por
el proyecto para generar un master de trabajo.
CR3.2 Las fuentes se comprimen y/o convierten a formatos predefinidos en el
proyecto, optimizando el rendimiento y el consumo de recursos.
CR3.3 Las diferentes fuentes se combinan, retocan o eliminan parcialmente, segun
las necesidades del proyecto: videos, subtitulos, texto en imagen, defectos, partes
de imagen no deseadas, entre otras.
CR3.4 Losclipsde video se editan eliminando fragmentos innecesarios, ajustandose
al tiempo narrativo, o aplicandoles los efectos especiales especificados en el
proyecto.
CR3.5 Las fuentes facilitadas por equipos externos se guardan en soportes de
seguridad y se elaboran los puntos de retorno, para una posible reestructuracion
ulterior del proyecto.
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Contexto profesional

Medios de produccién
Plataformas o entornos de desarrollo multimedia. Herramientas de creacion, edicion,
tratamiento y retoque de fuentes. Soportes de almacenamiento.

Productos y resultados
Archivos de diferentes formatos preparados para la integracion: archivos de texto,
audio, imagen fija, video y animacion.

Informacion utilizada o generada

Estandares de documentacion. Especificaciones de disefio y realizacion. Guion
técnico. Storyboard. Plan de trabajo. Informe de calidad de las fuentes recibidas.
indice de fuentes.

Unidad de competencia 3

Denominacién: INTEGRAR LOS ELEMENTOS Y LAS FUENTES MEDIANTE
HERRAMIENTAS DE AUTOR Y DE EDICION

Nivel: 3
Codigo: UC0945 3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1: Componer las pantallas, paginas, niveles o diapositivas segun las maquetas
y bocetos de disefio, integrando las fuentes necesarias mediante herramientas de
autor.
CR1.1 Las fuentes de imagen se integran en su posicion en la pantalla, siguiendo
las pautas de los bocetos de disefio o de realizacion.
CR1.2 Los textos se integran en pantalla dotandolos del formato establecido en
el proyecto.
CR1.3 La locucién y fuentes de audio se integran sobre proyecto, ajustandose a
los tiempos de cada escena, pantalla u otro elemento narrativo.
CR1.4 Las propiedades de las fuentes se reajustan a las desviaciones posibles de
la integracién, adaptandolas a la composicién general.

RP2: Generar y sincronizar los movimientos de las fuentes en la pantalla, segun
criterios establecidos en el proyecto y el storyboard.
CR2.1 Las rutas o guias de las fuentes se generan, dotandolas de movimiento
segun los parametros expresivos de proyecto y las caracteristicas del software de
autor utilizado.
CR2.2 Las fuentes, como eventos, parpadeos, entre otros, se dotan de accién
segun su posicién en las lineas de tiempo.
CR2.3 Las diferentes fuentes se sincronizan ajustdndolas a los parametros
temporales, a los ritmos narrativos y a las intenciones draméaticas del proyecto.
CR2.4 Las transiciones entre pantallas, diapositivas y paginas se generan segun
los parametros definidos en el proyecto, para proveer el proyecto de sentido
narrativo y continuidad.
CR2.5 Cada pantalla, nivel o diapositiva, en cada momento de la fase de trabajo,
se guarda y se realizan copias de seguridad de sus diferentes versiones, segun
los criterios de organizacion del proyecto.
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RP3: Crear e integrar los elementos interactivos siguiendo los disefios establecidos,
para generar las pantallas y paginas.
CR3.1 Los diferentes estados de los elementos interactivos (pasivo, activo, sobre
y activado), se generan favoreciendo su identificacion por el usuario.
CR3.2 Los elementos interactivos preestablecidos se insertan y se ajustan a las
caracteristicas estéticas y narrativas del proyecto, mediante el uso del software
de autor.
CR3.3 La introduccion de datos por parte del usuario y del cliente, se lleva a
cabo mediante la creacion de campos de entrada de informacion del usuario
(formularios), segun las variables definidas en el proyecto.
CR3.4 Cada pantalla, nivel o diapositiva, en cada momento de la fase de trabajo,
se guarda y se realizan copias de seguridad de sus diferentes versiones, segun
los criterios de organizacion del proyecto.
CR3.5 EI contenido de las fuentes y los elementos interactivos predefinidos por el
software de autor, se verifican para cada pantalla, nivel o diapositiva, asegurando
el disefio establecido en el proyecto.

RP4: Dotar de interactividad, introduciendo los cddigos mediante la utilizacién del

software apropiado, atendiendo a los elementos narrativos del proyecto.
CRA4.1 El cédigo necesario a los objetos interactivos que lo precisen, para ajustarse
a las caracteristicas especificas interactivas del proyecto, se afiade, de acuerdo
con el guién técnico.
CR4.2 Las diferentes variables (numéricas, alfanuméricas) y algoritmos de
programacion, se identifican y determinan para desarrollar la estructura de
cédigo.
CRA4.3 Los tiempos y elementos narrativos del proyecto se ajustan, dotando a las
variables del programa de los valores necesarios.
CRA4 .4 El enlace con fuentes externas u otros productos o subproductos (del DVD
a la web), se realiza ajustandose a las necesidades narrativas y productivas del
proyecto.
CRA4.5 EIl codigo se genera para conectar y gestionar informacion con las bases
de datos.
CRA4.6 Los elementos con comportamientos complejos, como los movimientos de
elementos dependientes de la accidén del usuario, que requieren la aplicacion de
variables, se ajustan a los valores narrativos del proyecto.
CRA4.7 Los elementos interactivos independientes de la accion del usuario, asi
como los elementos y eventos temporales que requieren generacion de codigos,
se dotan de interactividad.
CR4.8 Cada pantalla, nivel o diapositiva, en cada momento de la fase de trabajo,
se guarda y se realizan copias de seguridad de sus diferentes versiones, segun
los criterios de organizacion del proyecto.
CR4.9 Cada pantalla, nivel o diapositiva se verifica para garantizar que contiene
las fuentes y los elementos interactivos segun el disefio establecido.

Contexto profesional

Medios de produccion

Ordenador, Impresora, Magnetoscopios, DVD, CD-ROM, Discos duros, Soportes
opticos. Software de tratamiento de imagenesy copias de seguridad. Tarjeta capturadora
de audio. Tarjeta capturadora de video. Software de integracion (herramientas de
autor). Plataforma digital de postproduccion de video.

Productos y resultados
Pantallas. Paginas Web. Presentaciones. Niveles. Bases de datos. Copias de
seguridad. Prototipo.
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Informacion utilizada o generada

Guion técnico. Storyboard. Maquetas. Bocetos. Plantillas. Fuentes adaptadas. Normas
de usabilidad y accesibilidad. indice de ficheros generados. indice de desviaciones
sobre el proyecto.

Unidad de competencia 4

Denominacién: REALIZAR LOS PROCESOS DE EVALUACION DEL PROTOTIPO,
CONTROL DE CALIDAD Y DOCUMENTACION DEL PRODUCTO AUDIOVISUAL
MULTIMEDIA INTERACTIVO

Nivel: 3
Codigo: UC0946_3
Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1: Evaluar el prototipo, comprobando su funcionamiento y verificando su ajuste a
las especificaciones técnicas y a la metodologia de trabajo definidas en el proyecto.
CR1.1 El funcionamiento de cada pantalla y pagina y elementos interactivos que
intervienen en las mismas, se comprueban y ajustan, a fin de que se cumplan los
parametros determinados en el prototipo.
CR1.2 El prototipo se prueba en diferentes equipos, plataformas o sistemas de
navegacion comprobando su compatibilidad.
CR1.3 Las caracteristicas narrativas, grado de interactividad, efecto visual y
eficacia comunicativa del prototipo se testean y se proponen posibles mejoras en
el sistema que ayuden a garantizar su funcionamiento, la coherencia narrativa u
otros aspectos.
CR1.4 El grado de usabilidad del producto acabado se evalua, garantizando su
maxima eficacia adoptando medidas de mejora, en caso de ser necesario.
CR1.5 El cumplimiento de las normas ISO de aplicacion a los productos multimedia
interactivos, se comprueba y se toman medidas, en caso de incumplimiento, para
garantizar los criterios de calidad, accesibilidad y usabilidad.
CR1.6 El cumplimiento de los objetivos del proyecto, plazos, presupuestos y
metodologia de trabajo seguida, se comprueba y se elabora un balance final que
sirva para mejorar proyectos posteriores.

RP2: Elaborar la documentacion de soporte al proyecto, considerando las necesidades
del usuario final, dotandolo de la maxima comprensibilidad.
CR2.1 La version beta del proyecto, previa a la generacién del master definitivo,
se testea teniendo en cuenta que todos los parametros utilizados se ajustan a las
especificaciones del producto.
CR2.2 Los datos obtenidos mediante pruebas externas con una muestra de
publico objetivo (pre-test), se analizan para subsanar posibles errores de
funcionamiento.
CR2.3 El manual de usuario, con todas las especificaciones e instrucciones de
utilizacién, se elabora con criterios de maxima comprensibilidad.
CR2.4 El prototipo del proyecto se presenta al cliente para validar o reajustar el
proyecto.

RP3: Configurar los parametros de publicacion para la realizacion y mantenimiento del
proyecto final.
CR3.1 El cédigo generado se depura y se eliminan comentarios para lograr una
distribucion optimizada.
CR3.2 El proyecto se compila para su difusién o como fuente para otro proyecto.
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CR3.3 La copia de seguridad del proyecto final se realiza, segun las indicaciones
del proyecto para su localizacién y reutilizacion posterior.

CR3.4 Los proyectos y sus diferentes versiones, se mantienen actualizados
controlando las diferentes modificaciones que surjan a peticion del cliente.

Contexto profesional

Medios de produccién
Ordenador. Soportes 0Opticos. Software de tratamiento de imagenes y copias de
seguridad. Software de integracion.

Productos y resultados
Fichero de proyecto. Version beta. Prototipos. Informes de calidad. Copias de
seguridad. Manual de usuario.

Informacion utilizada o generada

Guion técnico. Storyboard. Plan de trabajo. Especificaciones iniciales del proyecto.
Normas ISO. Normas de usabilidad y accesibilidad. Informes de calidad y de
rendimiento. Manual de usuario. Informe de evaluacién de resultados de la produccion
del proyecto.

FORMACION DEL CERTIFICADO DE PROFESIONALIDAD

MODULO FORMATIVO 1

Denominacién: PROYECTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA INTERACTIVOS
Caodigo: MF0943_3

Nivel de cualificacidon profesional: 3

Asociado a la Unidad de Competencia:

UC0943_3 Definir proyectos audiovisuales multimedia interactiva

Duracion: 80 horas

Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Determinar las caracteristicas, tipos y géneros de proyectos multimedia
interactivos, a partir del andlisis de la documentacion de un proyecto, para proceder a
su planificacion y programacion.
CE1.1 Describir los diferentes tipos de productos multimedia interactivos presentes
hoy en el mercado, sus sistemas de navegacion y grado de «usabilidad» y
accesibilidad.
CE1.2 Identificar los apartados de la legislacion vigente en torno a los derechos
de autor y la propiedad intelectual que afectan a las caracteristicas particulares del
proyecto multimedia interactivo.
CE1.3 Relacionar las fases de producciéon con los componentes de los equipos de
trabajo de los diferentes proyectos multimedia interactivos.
CE1.4 Reconocer las distintas arquitecturas, plataformas, entornos tecnologicos
y equipos de electrénica de consumo DVD-Video, videoconsolas o teléfonos
moviles, de destino, difusion, publicacion o soporte de productos multimedia.
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CE1.5 A partir de la informacion facilitada por el cliente, incluyendo ésta las
necesidades y objetivos del proyecto, los datos del marco estético y las limitaciones
técnicas, asi como los tiempos de ejecucion, y target de audiencia o usuario:

- Interpretar y organizar la informacion.

- Justificar la eleccion de los elementos constructivos interactivos tales como
listas, botones o menus, entre otros y sus diferentes estados.

- Analizar las caracteristicas técnicas, narrativas y estéticas segun el género, el
soporte y el publico objetivo.

CE1.6 A partir del guion y el «storyboard», una vez decidido el diagrama de flujo

de informacion, y especificadas las limitaciones técnicas asi como los tiempos de

ejecucion de un producto «on-linex», en soporte optico o hibrido:

- Interpretar los estandares de documentacién, como diagramas de casos de
uso, de interaccion u otros, y establecer los sistemas de navegacién y sus
grados de interactividad y linealidad narrativa o no-linealidad.

- Determinar el nivel de «usabilidad» y accesibilidad de un producto
interactivo.

- Interpretar los diagramas de flujo y arbol de navegacion en los diferentes tipos
de productos.

- Reconocer y describir los diferentes modelos conceptuales y/o metaforas
utilizadas en el proyecto.

- Interpretar los estandares de documentacion, como diagramas de estados,
y reconocer los elementos interactivos, tales como botones, listas 0 menus,
entre otros y los diferentes estados de un elemento interactivo dentro de un
producto multimedia (activo, pasivo, sobre, presionado) consignandolo en un
informe.

- Interpretar los bocetos y maquetas.

- Explicar los estandares de documentacién, como diagramas de estados, y
reconocer los posibles eventos independientes del usuario que suceden en el
producto.

- Aplicar la unidad de estilo estética y narrativa.

- Acordar los convencionalismos y sistemas de comunicacion con los demas
equipos de produccion.

- Disefar el plan de trabajo del proyecto interactivo multimedia.

C2: Seleccionar y configurar el equipamiento técnico y las herramientas de autor
necesarias para la produccion de un interactivo multimedia.
CE2.1 Reconocer las prestaciones de los diferentes equipos y dispositivos para la
elaboracién de productos multimedia.
CE2.2 Definir las necesidades técnicas para la elaboracion de un producto
multimedia segun el soporte y medio de difusion.
CE2.3 En un caso practico de desarrollo de un producto «on-line», de contenido
divulgativo y/o educativo, en soporte éptico o hibrido, justificar la eleccion de:
- Las herramientas de autor para la integracion de imagen digital, audio, video,
o Infografia 3D, en base a sus caracteristicas, asi como el tipo de producto
que puede generar cada una.
- Los lenguajes de autor o de programacién web, con sus propiedades técnicas,
comerciales y sus limites de uso.
- Las diferentes herramientas o programas de creacion, edicién, tratamiento
y retoque de fuentes graficas, texto, imagen en movimiento y sonido, entre
otros.
- El soporte de difusion elegido en funciéon de las prestaciones técnicas
requeridas.
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CEZ2.4 En un caso practico de configuracion de equipos para la realizacion de un

proyecto multimedia interactivo, para una accién comercial de divulgacion de un

producto o servicio:

- Reconocer las necesidades técnicas tanto a nivel de equipos como las de
herramientas y elementos interactivos, tales como conexiones de red o
formularios, del producto segun lo definido en el proyecto.

- Aplicar los parametros de ajuste al monitor adecuandolos a la resolucién de
trabajo, legibilidad y distribucién de elementos en la pantalla.

- Configurar la conexion a la red y formatos de descarga de archivos.

- Establecer el tratamiento de la informacién enviada por los clientes.

- Configurar los dispositivos de captura segun el medio utilizado.

- Analizar la necesidad de un Gestor de contenidos.

- Configurar los dispositivos de copias de seguridad: almacenamiento 6ptico,
cinta u otros.

CE2.5 En un caso practico de un producto multimedia online que utilice datos

externos, dinamicos o acceso a Bases de Datos (BBDD):

- Definir la estructura de archivos.

- Definir el sitio/carpeta de proyecto.

- Configurar los datos de conexion al servidor.

- Utilizar las direcciones y contrasefias de seguridad.

- Crear carpetas de informacion.

- Dotar de privilegios a los ficheros de los demas miembros del equipo.

- Definir la tipologia de las fuentes a utilizar y sus limites en cuanto a tamafio y
peso.

C3: Establecer las caracteristicas técnicas, narrativas y estéticas de las fuentes,
empleadas en la produccion de un proyecto multimedia interactivo.

CE3.1 Reconocer los diferentes tipos de formatos de archivo, sus caracteristicas y

propiedades e identificar los distintos soportes de almacenamiento de informacion

digital.

CE3.2 Describir el proceso de conversion de la sefial analdgica en digital e indicar

las situaciones en que es necesario.

CE3.3 Identificar los parametros de digitalizacion de sonido (frecuencia de

muestreo, la resolucion y el nimero de canales, duracién) como ajustes previos,

para determinar la calidad de la digitalizacion y el tamafo de archivo.

CE3.4 Comparar los diferentes tipos, caracteristicas técnicas y uso de las fuentes

utilizadas en un producto multimedia interactivo para establecer criterios de calidad

(resolucion, paleta de colores, profundidad de color, transparencia, peso, tamafio,

compresion).

CE3.5 En un caso practico de un producto on-line, en soporte éptico o hibrido, a

partir de la documentacién aportada por el cliente y aquella que debe generar el

equipo de desarrollo:

- Seleccionar el formato de la fuente.

- Ajustar la compresion de captura de video.

- Marcar los puntos de entrada y salida.

- Ajustar la compresion de captura de audio.

- Marcar los puntos de entrada y salida.

- Ajustar la resolucién de escaneado.

- Seleccionar las areas de escaneado.

- Ajustar la compresion de captura de imagen fija.

- Determinar el tamafio de la fuente.

- Catalogar las fuentes adquiridas

Contenidos
1. Industria multimedia
- Empresas y Estudios Multimedia.
- Gestion y comunicacion con los clientes.
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- Géneros y Sectores.
- Productos.
- Proyecto multimedia interactivo:
=  Caracteristicas.
= Niveles de usabilidad y accesibilidad.
= Fases en la elaboracion del proyecto multimedia (preproduccion, desarrollo,
testeo).
= Equipos profesionales que intervienen (realizacion, guién, audio/video, arte,
programacion, etc).
- Normativa legal en el marco multimedia:
= Derechos de autor y propiedad intelectual.
= DRM Digital Rights Management (gestion de derechos digitales).

2. Planificacion de un proyecto multimedia interactivo
- Criterios de planificacion:
= Objetivos comunicativos, funcionales y formales.
= Calidad / Coste.
= Plazos de fin de proyecto y actualizaciones.
- Elaboracién de un plan de accion:
= Tiempos de ejecucion.
= Plazos de entrega
- Organizacion de recursos:
= Provision de materiales, salas de reuniones y documentacion.
= Recursos humanos y técnicos
= Permisos de acceso a la informacion.
= Sistemas de comunicacion entre los equipos.
Seguimiento y mantenimiento del plan de trabajo:
= Coordinacion interna.
Fechas limite/gestion y limitacion de cambios.
Gestion de calidad.

3. Técnicas de guiéon multimedia
- Andlisis de storyboard:
= Diagramas de casos.
= Diagramas de interaccion.
- Hipermedia.
- Sistemas de navegacion interactivos:
= Grados de interactividad.
= Linealidad narrativa.
- Diagramas de flujo o navegacion
- Diagramas de arbol de informacion.
- Elementos de Interfaz.
= Listas.
= Botones.
= Menus (dinamicos y animados).
- Estados de los elementos interactivos.

4. Sistemas técnicos multimedia
- Soportes multimedia.
- Formatos multimedia:
= De imagen.
= De video.
= De audio.
= De creacion multimedia y tratamientos de datos. (3D, VR, BBDD)
- Equipos informaticos y arquitecturas.
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Plataformas:

= Compatibilidad e interoperabilidad.
Entornos tecnoldgicos y equipos electronicos de consumo:
= DVD-video / Bluray disc.

= Videoconsolas, consolas portatiles.

= Teléfonos y dispositivos moviles.

Entornos tecnoldgicos de destino.

Entornos tecnoldgicos de difusion.

Entornos tecnoldgicos de publicacién o soporte.
Multi-medios.

Entornos dindmicos.

Conexiones con servidores.

Sistemas de «back-up» respaldo:

= Almacenamiento.

= Eleccién.

= Acceso.

= Manipulacion y proteccién de los datos.
Herramientas de autor.

Fuentes

Tipos:

= Textos.

= Graficos.

= Sonidos

= Imagen.

Caracteristicas.

Captura.

Formatos de archivo y almacenamiento.

Programas de creacion, edicién, tratamiento y retoque.

Edicion y composicion de productos multimedia

Composicion:

= Principios de composicion y disefo interactivo.
Usabilidad:

= Facilidad de aprendizaje y manejo.

= Flexibilidad de uso y transparencia.

= Optimizacion de contenidos.

= Maximizacién de espacio util.

= Legibilidad y carga informativa.

= Disefo de los sitios.

= Integracion de contenidos adaptados.
= Navegacién, ayudas, mapas, soporte externo.
Accesibilidad:

= Comprobacién de elementos de audio.
= Comprobacién de elementos de video.
= Presentaciones/Animaciones.

= Textos y explicaciones alternativas
Interfaces:

= Distribucién de elementos por nivel.

= Menus y submenus.

= Navegacion total vs guiada.

= Estructuras de Informacion.

= Limites narrativos / informativos.
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Orientaciones metodolégicas

Formacion a distancia:

N.° de horas maximas
susceptibles de formacién a
distancia

Numero de horas totales

Modulo formativo del médulo

Moédulo formativo — MF0943_3 80 50

Criterios de acceso para los alumnos

Seran los establecidos en el articulo 4 del Real Decreto que regula el certificado de
profesionalidad de la familia profesional al que acompafia este anexo.

MODULO FORMATIVO 2

Denominacién: GENERACION Y ADAPTACION DE LOS CONTENIDOS
AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

Codigo: MF0944_3
Nivel de cualificacion profesional: 3
Asociado a la Unidad de Competencia:

UC0944 3 Generar y adaptar los contenidos audiovisuales multimedia propios y
externos

Duracion: 160 horas
UNIDAD FORMATIVA 1

Denominacién: RECURSOS NARRATIVOS Y TECNICOS PARA EL DESARROLLO
DE PRODUCTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

Codigo: UF1245
Duracioén: 80 horas

Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con la RP1, RP2
y RP3, en lo referente a lo recursos narrativos y técnicos.

Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Diferenciar las principales teorias y técnicas del lenguaje audiovisual, identificando
los elementos caracteristicos que las determinan, para su aplicacion en la construccién
de productos multimedia interactivos segun los diversos géneros y estilos.
CE1.1 Reconocer los diferentes tipos de fuentes texto, graficos, sonido (locuciones,
efectos y musica), imagen (fija o en movimiento) o combinacién de estas como
modulos (unidades estructurales o bloques basicos), de informacién.
CE1.2 Identificar en productos multimedia interactivos los distintos médulos de
informacién determinando, en cada caso, su modalidad narrativa: lineal (secuencial
y determinada) o interactiva.
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CE1.3 Reconocer y describir los elementos narrativos, expresivos y descriptivos
del lenguaje audiovisual empleados en los productos multimedia.

CE1.4 Identificar la tipologia de planos, movimientos, efectos especiales,
transiciones y sus codigos de representacion, a partir del analisis de las fuentes o
elementos audiovisuales empleados en productos multimedia.

CE1.5 Explicar los fundamentos narrativos del montaje segun el tratamiento del
tiempo, del espacio y la idea o contenido, y las nuevas posibilidades que abre la
narrativa no lineal empleada en productos multimedia interactivos.

C2: Determinar las caracteristicas y prestaciones basicas de los materiales y equipos
técnicos audiovisuales empleados como fuentes de entrada de sefial, en producciones
multimedia caracterizadas.

CE2.1 Describir los fundamentos tecnolégicos del video y del audio.

CE2.2 Identificar las caracteristicas esenciales de los diferentes formatos de video

y audio empleados como fuentes para la realizacion de productos multimedia.

CEZ2.3 Reconocer los diferentes sistemas y aplicaciones de edicién de video y

audio necesarios en un producto multimedia interactivo.

CEZ2.4 Identificar los diferentes sistemas de difusion de un producto multimedia a

partir de las especificaciones y objetivos del proyecto.

CE2.5 Describir las caracteristicas técnicas de escaneres y camaras digitales de

fotografia, para la captura de fuentes de un producto multimedia interactivo.

CEZ2.6 Especificar el sistema de interconexionado entre los diferentes dispositivos

que participan en un proyecto multimedia.

CE2.7 Identificar las diferentes configuraciones de los diferentes equipos técnicos

de adquisicion de fuentes o captura que componen la realizacion de un proyecto

multimedia.

CEZ2.8 En un caso practico de captura de fuentes para un producto multimedia que

utiliza de diversos de clips de video, de duracion variada.

- Establecer el tipo de cableado y conexiones necesarias.

- Conectar el equipo audiovisual externo al ordenador o dispositivo de
captura.

- Configurar y/o instalar las aplicaciones necesarias.

- Determinar los parametros de ajuste para la optimizacion de la captura.

- Determinar la necesidad de trabajar con discos duros externos, en alguna de
las configuraciones posibles de un sistema RAID.

- Guardar la captura en los formatos especificados en el guién técnico como
master de la fuente.

Contenidos

1.

Elementos narrativos, expresivos y descriptivos del lenguaje audiovisual en

productos multimedia

- Fuentes y tipografias:

= Disefio frente a Legibilidad.

Graficos Vectoriales y Bitmap.

- Archivos de imagenes:

= Fijas.

= En movimiento.

= Interactivas o combinadas en unidades estructurales o bloques informativos
bésicos.

Sonido:

= Locuciones. Doblaje y tratamiento informativo o dramatico.

= Efectos, aplicacion a la interfaz y uso narrativo.

= Musica. Fondos musicales y versiones. Gestion de derechos.

- Mddulos de informacién y estructuras narrativas.
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Color y fondo:

= Niveles de estructura visual y legibilidad.

Vinculos y navegacion interna/externa.

Imagen Corporativa y logotipos.

Distribucién de Contenido y configuraciones de pantalla.

Fundamentos narrativos del lenguaje multimedia

Tipologia de planos y movimientos de camara.

= Transiciones.

= Composicién y codigos de representacion.

= Efectos especiales empleados en multimedia.

Fundamentos narrativos del montaje multimedia:

= Representacion del tiempo. Ritmo y efectos en la narracion.

= Representacion del espacio. Lo vacio frente a lo lleno. Composiciéon
compensada y equilibrio visual.

= Transformacion literaria de la informacion (guion literario).

= Tratamiento audiovisual del guion literario (guién técnico).

= Desarrollo del relato multimedia. Objetivos expresivos e Informativos.

= Interfaces y narrativa multimedia.

= Estructuras y Modelos narrativos.

Modalidades narrativas:

= Lineal.

= No lineal.

= Interactiva.

Sistemas técnicos audiovisuales multimedia

Sistemas analégicos:

= Transmision analdgica de datos.

= Limites de uso y manejo.

Sistemas digitales:

= Procesamiento digital de sefal (DSP).

= Muestreo de sefal.

= Ventajas del proceso digital.

= Almacenamiento y procesamiento de la informacion.
= Tipologia y aplicaciones.

Plataformas informaticas:

= Tipos de plataformas.

= Compatibilidad y versatilidad.

= Caracteristicas especificas de plataformas para multimedia.
= Flujo de trabajo y optimizacién de recursos.
Tipologia de interconexionado:

= Dispositivos de interconexion.

= Redes y grupos de trabajo.

= Modelos de referencia de interconexion de sistemas.
Soportes de almacenamiento de la informacién:

= Discos (Internos/Externos y sistemas RAID).

= CD.

= DVD/ Blu-Ray.

= Oftros formatos.

= Respaldo y copia de seguridad.

Procesos de registro, grabacion y reproduccion de imagen audiovisual

Formatos de video:
= Analégicos
= Digitales
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- Procesado de imagenes:
= Equipos y Software para procesado multimedia.
= Técnicas de procesado digital (Captura, Retoque y Optimizacion).
- Edicién de video y Postproduccion.
- Equipos técnicos de Imagen:
= Equipos utilizados en la captacién de imagen.
= Equipos utilizados en la grabacion de imagenes.
= Equipos utilizados en el procesado de imagenes.
= Equipos para el montaje de imagenes.
= Equipos para la reproduccion.
= Equipos para el tratamiento de imagen.

5. Procesos de registro y grabacién sonora

- Formatos de archivo de audio:
= Calidad y Compatibilidad.

- Captacion del sonido:
= Medios de captura.
= Frecuencia de Muestreo.
= Fuentes de Audio (Video, Micro, Midi).
= Sonido Directo o Captacion desde video.
= Grabacion de locucion con micréfono.

- Grabacion y reproduccion del sonido:
= Sonido analdgico.
= Sonido digital.

- Equipos técnicos de sonido:
= Equipos utilizados en la captacion de sonido.
= Equipos utilizados en la grabacion.
= Equipos utilizados en la reproduccién de sonido.
= Equipos utilizados en el tratamiento de sonido.

6. Procedimientos de captura de audio y video
- Dispositivos y configuraciones de captura.
- Sistemas de compresion:
= Estandares de compresion.
= Calidad necesaria y Tamafio de archivo
= Codecs. Compatibilidad y Plataformas.
= Aplicaciones. Del Broadcast a la web.
= Sistemas y Configuraciones. Compresién por hardware y software.
- Sistemas de difusion («Streaming»):
= Distribucién de contenidos «En vivo» y «Enlatados».
= Servidor de streaming. Usuarios y Ancho de banda.
= Tipos de servidores. Tecnologias y plataformas.
= Balanceo de Demanda.
- Exportacion a diferentes formatos.
= Compatibilidad de transformacion entre formatos.
= Pérdida de calidad o tamanio.
= Formatos de almacenamiento y de salida.

UNIDAD FORMATIVA 2

Denominacién: TRATAMIENTO Y EDICION DE FUENTES PARA PRODUCTOS
AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

Cédigo: UF1246

Duracion: 80 horas
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Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con la RP1, RP2
RP3, en lo referente a la edicion y tratamiento de fuentes.

Capacidades y criterios de evaluaciéon

C1: Analizar y establecer las necesidades expresivas, de calidad y técnicas necesarias
para el correcto tratamiento de un proyecto, a partir de las fuentes o parametros
aportados.
CE1.1 Identificar los valores expresivos de las fuentes de un proyecto multimedia
segun las especificaciones del guion técnico.
CE1.2 Reconocer los valores minimos de calidad de las fuentes a partir de las
necesidades de rendimiento del proyecto.
CE1.3 Elaborar las soluciones graficas, como las plantillas de trabajo y hojas
de estilo, entre otras, de un proyecto ajustandose a las necesidades técnicas y
expresivas del producto.

C2: Crear y/o editar las fuentes a partir de los parametros técnicos y estéticos, para
optimizar un producto interactivo multimedia, debidamente caracterizado.
CE2.1 En un producto multimedia, para la presentacion comercial interactiva de
las caracteristicas propias y de uso de un producto de consumo ficticio, simulando
una marca comercial real.
- Editar las fuentes segun los parametros comunicativos y técnicos de los
proyectos.
- Generar y capturar fuentes a partir de los parametros marcados por el equipo
de disefio.
CE2.2 En un producto interactivo con imagenes fijas para la creaciéon de una galeria
de imagenes de un catalogo de producto, dividido en categorias y subcategorias
0 modelos.
- Ajustar el tamafio y recortar la fuente.
- Aplicar filtros.
- Aplicar la compresion adecuada.
- Ajustar la profundidad de color y modelo de color.
- Afadir canales de transparencia.
- Convertir la fuente a otros formatos.
- Catalogar las fuentes generadas y editadas.
CE2.3 En un producto interactivo, con fuentes de video y animacién, para la
creacion de un manual animado o guia de ayuda visual, que explique el uso de un
producto o servicio determinado.
- Aplicar la compresion adecuada.
- Aplicar efectos.
- Cambiar el tamafo.
- Modificar la duracion.
- Convertir la fuente a otros formatos.
- Catalogar las fuentes generadas y editadas.
CE2.4 En un producto interactivo con fuentes de audio, para la creacion de un
curso interactivo para el aprendizaje de lenguas extranjeras.
- Aplicar efectos.
- Aplicar la compresion.
- Editar la duracién.
- Convertir la fuente a otros formatos.
- Catalogar las fuentes generadas y editadas.
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Contenidos

1. Tratamiento de fuentes
- Formatos de ficheros multimedia:
= Clases.
=  Caracteristicas.
= Compatibilidad con sistemas y plataformas.
= Posibilidades de Conversion.
Caracteristicas de las fuentes:
= Resolucion de imagen y Resolucién Espacial.
= Transparencia e Inscrustacion.
= Bucles de video o animacién y de audio
= Canales de color y perfiles.
= Importacion/Exportacion de capas y composiciones.
Imagenes vectoriales y mapas de bits:
= Edicidon de imagenes y Fotomontajes.
= Rasterizacion y Vectorizacion.
= Ajuste de areas de seleccién y mascaras.
= Retoque de imagen.
Imégenes en movimiento:
= FPS y peso de archivo.
- Tratamiento del audio:
= Limpieza.
= Aplicacion de efectos.
= Adecuacion.
Teoria del color y sus aplicaciones en relacion al formato de salida:
= RGB y SRGB/CMYK/LAB /HSB /Hexadecimal.
= Tratamiento del color en la sefal de video.
Criterios para evaluar la calidad necesaria y de salida de las fuentes.

2. Elaboracion de soluciones graficas para proyectos multimedia

- Creacion y disefio de plantillas de trabajo:

= Utilizacion y aplicacion de plantillas, estaticas y animadas.

= Modificacion de plantillas. Derechos y limites de modificacion.

= Utilizacion de elementos bajo criterios «Creative Commons»
- Creacion y disefio de hojas de estilo:

= Uso de CSS y creacion de estilos.

= Planificacion y aplicacion de estilos.

= Vinculacién y aplicacion de hoja de estilos externa.

3. Edicién con software especifico
- Tratamiento de imagenes fijas.
- Tratamiento de video y audio.
- Generacion de animaciones.

Orientaciones metodolégicas

Formacion a distancia:

Duracion total en N.° de horas maximas ©

Unidades formativas horas de las unidades susceptibles §
formativas de formacion a distancia <

o

N

Unidad formativa 1 — UF1245 80 60 :‘:J
o

Unidad formativa 2 — UF1246 80 30 o
>

o
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Secuencia:
Para acceder a la unidad formativa 2 debe haberse superado la unidad formativa 1.
Criterios de acceso para los alumnos

Seran los establecidos en el articulo 4 del Real Decreto que regula el certificado de
profesionalidad de la familia profesional al que acomparia este anexo.

MODULO FORMATIVO 3

Denominacién: INTEGRACION DE ELEMENTOS Y FUENTES MEDIANTE
HERRAMIENTAS DE AUTOR Y DE EDICION

Codigo: MF0945_3
Nivel de cualificacion profesional: 3
Asociado a la Unidad de Competencia:

UC0945_3 Integrar los elementos y las fuentes mediante herramientas de autor y de
edicién

Duracion: 140 horas
UNIDAD FORMATIVA 1

Denominacién: COMPOSICION DE PANTALLAS Y ANIMACION DE FUENTES
PARA PROYECTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

Codigo: UF1247
Duracion: 40 horas

Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con la RP1
y RP2.

Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Integrar las fuentes en las pantallas, paginas, niveles o diapositivas, atendiendo a
las caracteristicas del proyecto interactivo multimedia.

CE1.1 Describir las diferentes acciones que puede realizar una fuente y el valor

expresivo que aportan.

CE1.2 En un caso practico de producto on-line, en soporte éptico o hibrido,

debidamente caracterizado:

- Componer y estructurar las pantallas en sus partes.

- Colocar las diferentes fuentes en las paginas o pantallas segun lo establecido
en el proyecto.

- Definir las caracteristicas de las diferentes versiones para las diferentes
plataformas y establecer las soluciones para la correcta visualizacion
elaborando un informe de conclusiones.

- Interpretar el ritmo del discurso narrativo del proyecto.

- Construir la interfaz principal de navegacion y control (botones, menus,
desplegables, teclas, entre otros).

- Definir el orden de los cambios de foco.
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CE1.3 En un supuesto practico, debidamente caracterizado, de integrar fuentes

de texto en un producto on-line, en soporte éptico o hibrido:

- Establecer las areas de texto y sus propiedades: deslizadores, tamafio,
comportamiento de adaptacién al tamafio de texto y transparencia, entre
otros.

- Definir si es texto dinamico y conectar con su fuente externa (fichero o base
de datos).

- Introducir los textos directamente.

- Importar ficheros de texto plano.

- Dotar de una tipografia ajustada a las caracteristicas estéticas definidas en el
proyecto.

- Dotar de color, suavizado, y otros atributos al texto.

- Dotar del tamafio adecuado o de ajuste automatico.

- Definir el comportamiento del parrafo: justificacion, interlineado.

- Dotar de interaccion al texto (hipertexto) cuidando el formato.

CE1.4 En un supuesto practico, debidamente caracterizado, de integracion de una

fuente de video, animaciones o audio, en un producto on-line, en soporte 6ptico

o hibrido:

Ubicar la fuente en la pantalla y/o en el tiempo.

Establecer los codecs necesarios para la correcta reproduccion adjuntandolos

para la difusion.

Definir el medio de difusion en el soporte: streaming, descarga u otro.

Establecer los controles de reproduccion si son necesarios.

CE1.5 En un supuesto practico, debidamente caracterizado, de un producto

interactivo multimedia on-line, en soporte éptico o hibrido:

- Determinar las diferentes transiciones entre pantallas que pueden realizarse
en el proyecto.

- Generar, en el software utilizado, las plantillas para optimizar tiempo y
trabajo.

- Ubicar los fondos.

- Identificar las zonas activas.

- Ubicar las lineas de tiempo y rutas de las fuentes.

- Situar los textos necesarios.

- Dotar de movimiento a las fuentes aplicando lineas de tiempo propias del
software de autor, marcando los fotogramas claves necesarios y estableciendo
las rutas de movimiento.

- Reajustar el tamafio de las fuentes.

- Controlar los enlaces con otras pantallas y acciones.

C2: Generar y sincronizar los movimientos de las fuentes en la pantalla, ajustandolas
a las especificaciones narrativas.
CE2.1 Definir las diferentes técnicas de animacion de las fuentes necesarias a
partir del analisis del guidn técnico de un proyecto multimedia interactivo.
CE2.2 Identificar el ritmo, cadencia de entradas y salidas (curvas de aceleracion)
y las rutas definidas de un proyecto a partir del guion técnico.
CEZ2.3 En un caso practico de un proyecto multimedia interactivo «on-line», en
soporte o6ptico o hibrido, debidamente caracterizado, establecer el caracter
narrativo a partir de los tiempos y la presencia y movimiento de las fuentes.
CE2.4 En un supuesto practico, debidamente caracterizado, de un proyecto que
integra audio y/o video:
- Sincronizar el audio con los eventos de la pantalla ajustando a la intencionalidad
narrativa.
- Insertar las locuciones adecuadas a la intencionalidad narrativa definidas en
el guion.
- Ajustar los tiempos de las fuentes al ritmo de la locucion.
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Sincronizar el video con los eventos de la pantalla ajustando los momentos
dramaticos.

Ajustar las guias de movimiento a las indicaciones del guion.

Guardar las pantallas y realizar copias de seguridad segun los parametros
técnicos del proyecto.

Contenidos

1.

Fuentes tipograficas
Tipos de acciones:

o

o

Valor expresivo.
Separacion de Estilo y Contenido. Datos XML.

Caracteristicas comunicativas:

o

o

o

o

o

Coherencia de diseno.

Visibilidad.

Escala y ajustes dinamicos para ayudas a la vision.
Legibilidad.

Texto interactivo frente a texto comunicativo.

Partes de las fuentes.
Formatos de las fuentes:

o

o

o

o

True Type Font (TTF).
PostScript Type 1.

Open Type Font (OTF)

Datos UTF8 y textos dinamicos.

«Kerning»:

o

Operaciones de ajuste entre caracteres.

Tipografia:

Grosor en el trazo.

Negritas y Estilos.

Comentarios y pies de Imagen/Pagina.
Resefas y citas.

Inclinacion del eje vertical o cursiva.
Proporcién entre ejes vertical y horizontal.

Alineacion:

o

Opciones de alineacion de textos.

Interlineado:

o

Espacio correcto entre lineas de texto.

Tamarfio:

o

o

Ajuste del tamano de las fuentes.
Tamafio de fuentes y jerarquia de informacion.

Color:

Propiedades del color.

Tono.

Valor.

Intensidad.

Visibilidad.

Contraste entre tipografia y color de fondo.
Problemas de refresco y «flikeo» en pantalla.

Integracién de textos en pantalla
- Esquemas de composicion:

o

o

o

Tipos de composicion visual.
Distribucién y peso informativo.
Arquitectura de la Informacion.
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- Formatos de pantalla:
= Formatos de pantalla para la introduccién de datos.
= Campos dinamicos y formularios.
- Utilizacién de imagenes de muestra.
- Texto tipografico frente a texto como grafico.
- Creacion de plantillas de trabajo:
= Disefio de plantillas.
- Definicion de hojas de estilo:
= Funciones.
= Reglas de Definicion de estilo
= Herencia y Jerarquia.
= Selectores (de tipos, universales, de id, secundarios, de atributos).
= Declaracion de estilo.
= Declaraciones multiples.
- Ficheros externos de configuracion.
- Optimizacién de las fuentes:
= Ajuste de los parametros de calidad, tamafo y formato.

3. Sincronizacion de fuentes
- Generacion de rutas o guias de movimiento.
- Ajustes temporales (Ritmo, Duracién y Comprension lectora).
- Software especifico de animacion tipografica.
- Sincronizacion de ritmos narrativos frente a asimilacion informativa.
- Adaptacion a la intencionalidad dramatica del proyecto.
- Generacion de transiciones.
- Animacion tipografica programada frente a animaciéon manual.

UNIDAD FORMATIVA 2

Denominacién: GENERACION DE ELEMENTOS INTERACTIVOS EN PROYECTOS
AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

Cédigo: UF1248

Duracion: 50 horas

Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con la RP3.
Capacidades y criterios de evaluaciéon

C1: Integrar elementos interactivos a las pantallas o paginas, de acuerdo con los
criterios definidos en un proyecto audiovisual multimedia.
CE1.1 Describir las diferentes posibilidades (listas desplegables, selectores,
ocultos), estados (activado, pasivo, sobre, fuera, y otros) y caracteristicas
funcionales de los elementos interactivos (botones y campos de entrada) que
pueden aplicarse a un proyecto.
CE1.2 Definir los medios de almacenamiento de los datos determinado por el
formato y soporte de un proyecto definidos en el guion técnico: variables, acceso
a bases de datos, «cookies» y otros.
CE1.3 En un supuesto practico, debidamente caracterizado, de un producto
interactivo con formularios:
- Definir los campos de texto de entrada necesarios.
- Dotar de variables a los diferentes campos.
- Establecer los medios de comunicacion con el destino (servidor correo, bases
de datos).
- Mostrar los resultados del formulario si es necesario.
- Integrar los botones de control de los formularios y sus comportamientos.
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CE1.4 En un caso practico de un producto «on-line», en soporte 6ptico o hibrido,

debidamente caracterizado:

- Generar eventos preestablecidos por el software de autor, independientes del
usuario: «pop-up», personajes o ejecucién de animaciones entre otros.

- Generar los diferentes estados interactivos.

- Ubicar los elementos interactivos mediante los cédigos o comportamientos
preestablecidos.

- Comprobar la calidad estética de las fuentes y su correcta visualizacion.

- Comprobar y previsualizar el funcionamiento de cada pantalla.

- Aplicar los sistemas de respaldo en cada fase y version del proyecto.

Contenidos

1. Elementos interactivos
- Caracteristicas funcionales.

- Estados:
= Activo.
= Pasivo.

= Sobre (Rollover/Rollout).

= Zona activa y usabilidad.

= Activado/Anulado.

= Arrastres ( Drag, Dragover, Dragout).

= Click y dobleclick.

= Ofros.

= Interaccién con el puntero y punteros especiales.
- Generacion de estados graficos de elementos interactivos.
- Creacion de elementos de formulario.

2. Integracion con herramientas de autor
- Herramientas de autor:
= Tipos de programas de autor.
= Elementos a integrar (fuentes y formatos).
= Elementos predefinidos / preprogramados.
= Editor manual de cddigo.
- Configuracion de la interfaz o ventana de trabajo:
= Paletas y paneles.
= Acceso a herramientas (barras de herramientas y atajos de teclado).
- Lineas de tiempo:
= Trabajar con capas.
= Capas de mascara y con mascara.
= Capa guia y guias de movimiento.
= Tipos de Fotograma.
= Fotogramas claves (keyframes).
= Espacios. Fotogramas vacios y fotogramas clave vacios.
= Interpolacion de movimiento.
= Interpolacién de forma.
= Rutas y Vinculacion.
= Agrupacion y Anidamiento.
= Bucles y Clips de pelicula.
- Velocidad de reproduccion:
= Modificacion de velocidad de fotogramas. Optimizacion.
= Velocidad FPS y problemas de ejecucion/peso.
- Propiedades:
= Tamafios de escenario, archivo o pantalla.
= Color.
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= Visualizacién a pantalla completa y reescalado.
= Transparencia.
- Acciones o eventos.

3. Opciones caracteristicas de software de autor
- Requisitos hardware/software.
- Players y actualizaciones.
Formatos soportados de importacion y exportacion.
Publicacién de contenidos y compatibilidad.
- Dispositivos y plataformas de destino.

4. Estructuracion de archivos segun software
- Ubicacién y acceso.
- Protecciones de acceso y restricciones.
- Sincronizacién de fuentes.
- Exportacién e importacion de fuentes.

UNIDAD FORMATIVA 3

Denominacién: PROGRAMACION DEL PROYECTO AUDIOVISUAL MULTIMEDIA
Caodigo: UF1249

Duracion: 50 horas

Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con la RP4.
Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Determinar y afiadir los codigos a partir de los editores y el software de autor,
ajustandolos a los pardmetros narrativos de un proyecto multimedia interactivo.

CE1.1 Definir el algoritmo de programacion para cada parte del proyecto interactivo

multimedia.

CE1.2 Identificar las variables y funciones necesarias para su utilizacion en un

proyecto multimedia interactivo.

CE1.3 En un caso practico de producto «on-line», en soporte éptico o hibrido,

debidamente caracterizado:

- Establecer la estructura del cédigo interno del producto multimedia
interactivo.

- Definir tipos de variables y enumerar las existentes en el proyecto.

- Definir instrucciones basicas de control de flujo: bucle, condiciones.

- Establecer la conexién con las bases de datos.

CE1.4 En el caso practico de utilizacion de software de autor, debidamente

caracterizado:

- Configurar el entorno de trabajo para introducir el cédigo.

- Introducir e insertar el cédigo personalizado.

- Comprobar la sintaxis.

- Comprobar y actualizar las vistas.

CE1.5 En un caso practico de producto «on-line», en soporte éptico o hibrido,

debidamente caracterizado:

- Dotar alas fuentes de inteligencia artificial de comportamientos independientes
del usuario.

- Definir las acciones que puede realizar el usuario y dotar de codigo al proyecto
para dar libertad de accién al usuario.
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- Generar controles desde teclado u otros dispositivos y controlar fuentes
externas: CD, DVD, impresion y otras.

- Ajustar las variables a la narracion: temporales, de velocidad de reproduccion,
de dificultad, contadores o «cookies» entre otras.

CE1.6 Generar informacion dinamica y operar con ella a partir de conexiones a

bases de datos, ficheros, dotando de formato, a partir del cédigo y realizando las

operaciones necesarias para obtener el resultado actualizado.

CE1.7 Generar graficos dinamicos que permitan la interaccion del usuario.

Contenidos

1. Lenguajes de autor
- Generacion de eventos:
= Comportamientos predefinidos.
= Captacién de eventos por parte del usuario.
= Control de eventos temporales.
= Reconocimiento de sistema y configuraciones.

2. Programacion de variables y funciones
- Creacion y gestion de variables.
- Tipos de variables (numéricas, booleanas, literales)
- Variables locales y globales.
- Condiciones. Simples, complejas (If, else, for, otros).
- Funciones. Optimizacion de cédigo.
- Generacion de elementos y fuentes a partir de codigo.
- Operaciones con variables:
= Entradas y salidas de datos.
= Operaciones con objetos.
- Conexiones y operaciones con bases de datos.

3. Compilacion del proyecto

- Soportes y sistemas para copias de seguridad.

- Procedimientos de publicacién:
= Compilacién de archivos (proyectos y autoejecutables).
= Entrega y cierre del proyecto.
= Formatos de publicacion / exportacion.

- Mantenimiento de versiones y actualizacion de productos:
= Prestacion de servicios de actualizacion de informacion y contenidos.

Orientaciones metodolégicas

Formacion a distancia:

Unidades formativas

Duracion total en
horas de las unidades

N.° de horas maximas
susceptibles

formativa de formacion a distancia
Unidad formativa 1 — UF1247 40 30
Unidad formativa 2 — UF 1248 50 30
Unidad formativa 3 — UF1249 50 40

Secuencia:

No se puede acceder a una Unidad formativa sin haber superado la anterior.
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Criterios de acceso para los alumnos

Seran los establecidos en el articulo 4 del Real Decreto que regula el certificado de
profesionalidad de la familia profesional al que acomparia este anexo.

MODULO FORMATIVO 4

Denominacién: EVALUACION DEL PROTOTIPO, CONTROL DE CALIDAD Y
DOCUMENTACION DEL PRODUCTO AUDIOVISUAL MULTIMEDIA INTERACTIVO

Codigo: MF0946_3
Nivel de cualificacidon profesional: 3
Asociado a la Unidad de Competencia:

UC0946_3 Realizar los procesos de evaluacion del prototipo, control de calidad y
documentacion del producto audiovisual multimedia interactivo

Duracion: 80 horas
Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Evaluar prototipos de proyectos desarrollados comprobando que se ajustan a los
parametros funcionales establecidos.

CE1.1 Identificar los criterios de calidad de un proyecto a partir de las

especificaciones del proyecto.

CE1.2 Determinar las plataformas y sistemas donde sea posible realizar una

comprobacion de compatibilidad, rendimiento y de soporte de un proyecto

multimedia interactivo.

CE1.3 Sobre una pagina web de contenido divulgativo o informativo.

- ldentificar los parametros de usabilidad determinados en el proyecto para
mantener y ajustar la calidad del producto y su accesibilidad.

- Generary evaluar los informes de calidad del proyecto para aportar soluciones
a posibles desviaciones.

CE1.4 A partir del analisis de un proyecto audiovisual interactivo, basado en un

ejecutable sobre soporte éptico.

- Establecer los diferentes conceptos evaluativos a valorar.

- Analizar los resultados e informes de las pruebas o test de evaluacion.

- Comprobar todas las pantallas y controles del proyecto.

- Verificar las dependencias de los ficheros.

- Comprobar el proyecto en las diferentes plataformas donde puede ser
reproducido.

C2: Elaborar la documentacién de soporte técnico de proyectos multimedia
interactivos.
CEZ2.1 Definir los elementos claves del funcionamiento un producto a partir de las
especificaciones del proyecto multimedia interactivo.
CEZ2.2 Determinar los sistemas de soporte técnico y asistencia al usuario a partir
de las especificaciones de un proyecto multimedia interactivo.
CEZ2.3 Para la utilizacion e instalacion de un manual de ayuda on-line asociado a
un producto o servicio.
- Indicar el procedimiento de instalacion de la aplicacion.
- Especificar los recursos minimos informaticos necesarios y la compatibilidad
con otras plataformas.
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- Redactar las normas y consejos de utilizacion.

- Insertar las imagenes o animaciones de ayuda.

- Indicar las posibilidades de ulteriores descargas o actualizaciones.

- Establecer los sistemas y mecanismos para el control del feedback de dudas
y consultas.

Determinar los parametros de configuracion en un proyecto tipo para la generacion

del master final.

CE3.1 Definir los parametros y variables para la configuraciéon de la publicacién

de un master, a partir de un proyecto multimedia interactivo, debidamente

caracterizado.

CE3.2 Identificar las diferentes versiones del proyecto segun lo establecido en el

guién técnico.

CE3.3 Identificar los diferentes medios y soportes para la publicacion de un

proyecto multimedia interactivo.

CE3.4 Especificar las pautas de mantenimiento y actualizaciéon de los productos

multimedia interactivos a partir de la informacién aportada por un supuesto cliente,

por revisiones de producto o por necesidades técnicas, estéticas y productivas.

CE3.5 Describir las diferentes posibilidades de licencias de un proyecto multimedia

interactivo.

CE3.6 Identificar el sistema anticopia a partir de las especificaciones de seguridad

de un proyecto multimedia interactivo.

CE3.7 Identificar los elementos globales (desde el soporte a los médulos de

informacion) utilizados para ajustar los criterios de accesibilidad y usabilidad, y su

adecuacion a las normas ISO de un proyecto multimedia interactivo.

CE3.8 En una publicacién multimedia de contenido divulgativo en soporte DVD.

- Determinar el formato de salida del fichero.

- Depurar el codigo.

- Determinar las propiedades de la publicacion.

- Establecer el grado de compresion.

- Comprobar la estructura de archivos.

- Determinar los ficheros a compilar.

- Generar los ejecutables y el master.

- Realizar copias de seguridad de todo el proyecto, de las fuentes y del
master.

Contenidos

1.

Procesos de acabado de proyectos audiovisuales multimedia interactivos
- Sistemas de depuracion y optimizacion de aplicaciones.
Caracteristicas de las diferentes plataformas de implantacion:
= Tipos de plataformas.

= Arquitectura de las plataformas. Compatibilidad.

= Formas de gestion.

Proteccion de seguridad del proyecto acabado:

= Sistemas de proteccion de informacion.

= Encriptado y Multiplexado.

= Caodificacion de informacion sensible.

= Contrasefia, Bidi, Firma digital, LIave Usb Codificada.
Creacion de sistemas de registro:

= Identificacion y registro de usuarios.

=  Sistemas de control de usuarios.

= Niveles de acceso y privilegios.

Validacion de usuarios:

= Procedimientos. Contrasefia, IP, Aplicaciones de control.
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= Formularios para la validacion de datos.

= Disefio, aplicacion y verificacion de listas de chequeo.
- Sistemas anticopia:

= Programas para proteger contenidos.

= Protecciones avanzadas.

2. Programas de cddigo abierto y licencias de pago

- Tipologia de programas de cddigo abierto:
= Caracteristicas. Freeware, Linkware, Shareware.
= Libre redistribucion.
= Creative Commons.

- Uso de licencias de pago:
= Distribucion de la licencia.
= Renovacion y Cancelacion

3. Documentacién de soporte técnico
- Contenidos de un manual de usuario.
Redaccion de normas y consejos de utilizacion.
- Descarga de responsabilidad ante mal uso.
Garantias y avisos legales.
Insercion de imagenes, videos o animaciones de ayuda.
- Mecanismos de control de dudas o consultas. Soporte on-line

4. Uso y accesibilidad de productos multimedia

- Beta testing o test de uso.
Comprobaciones de navegacion e instalacion.
Herramientas de evaluacién de la accesibilidad.
- Técnicas de evaluaciéon de problemas de accesibilidad.
Aspectos a medir. Pardmetros técnicos del proyecto.
Elaboracion de cuestionarios de satisfaccion / sugerencias.

5. Control de calidad del producto audiovisual multimedia interactivo
- Agencia de calidad de Internet (IQUA).
- Organizacién de consumidores y usuarios (OCU).
- Asociacion de Usuarios de Internet (AUI).
- Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacion y el Comercio electrénico.
- Ley Organica de Proteccion de datos (LOPD).
- Ley Propiedad Industrial e Intelectual.
- Normas ISO:
= Estandares y normas ISO de HCI.
- Criterios de calidad.
- Tipos y estructura de informes técnicos de calidad.

6. Mantenimiento de productos multimedia interactivos
- Seguimiento e interpretacion de estadisticas de acceso a productos «on line».
- Interpretacion de proyectos externos para su mantenimiento.
- Sistemas de actualizacién de clientes y del equipo de produccion.
- Control de la seguridad de productos «on line».
- Deteccidon de nuevas tecnologias para la actualizacion y optimizacién de los
productos realizados.
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Orientaciones metodolégicas

Formacion a distancia:

, N.° de horas maximas
. . Ndmero de horas .
Médulo formativo 3 susceptibles
totales del mdédulo . . .
de formacién a distancia

Maodulo formativo — MF0946_3 80 40

Criterios de acceso para los alumnos

Seran los establecidos en el articulo 4 del Real Decreto que regula el certificado de
profesionalidad de la familia profesional al que acomparia este anexo.

MODULO DE PRACTICAS PROFESIONALES NO LABORALES DE DESARROLLO
DE PRODUCTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA INTERACTIVOS

Caodigo: MP0262
Duracion: 80 horas
Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Determinar las caracteristicas de proyectos multimedia interactivos, seleccionando

el equipamiento y herramientas necesarias y estableciendo las fuentes.
CE1.1 Participar en el analisis de las caracteristicas técnicas, narrativas y estéticas,
segun el género, el soporte y el publico objetivo.
CE1.2 Participar en la eleccion de los elementos constructivos interactivos (listas,
botones, menus) y sus diferentes estados.
CE1.3 Interpretar los estandares de documentacion (como diagramas de casos
de uso, de interaccion y flujo de informacién, entre otros), y colaborar en el
establecimiento de los sistemas de navegacion y sus grados de interactividad y
funcionalidad narrativa.
CE1.4 Colaborar en el disefio del plan de trabajo del proyecto interactivo multimedia,
division de tareas, cumplimiento de plazos de ejecucion.
CE1.5. Participar en la eleccion de de las diferentes herramientas, lenguajes o
programas de autor.
CE1.6 Colaborar en la eleccion del soporte de difusiébn en funcién de sus
prestaciones técnicas y necesidades de usuario.
CE1.7 Colaborar en la organizacion del intercambio de archivos en red entre
participantes del proyecto.
CE1.8 Ayudar a configurar los dispositivos de captura segun el medio utilizado y
los materiales brutos aportados.
CE1.9 Ayudar a configurar los dispositivos de copias de seguridad.
CE1.10 Participar en la seleccion del formato de la fuente.

C2: Crear y/o editar las fuentes a partir de los parametros técnicos y estéticos, para
optimizar un producto interactivo multimedia.
CE2.1 Ayudar a elaborar las soluciones graficas, como las plantillas de trabajo
y hojas de estilo, entre otras, de un proyecto, ajustdndose a las necesidades
técnicas y expresivas del producto.
CE2.2 Colaborar en la edicion de las fuentes segun los parametros comunicativos
y técnicos de los proyectos.
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CE2.3 Contribuir a generar y capturar fuentes a partir de los parametros marcados
por el equipo de disefio.

C5: Integrar fuentes en la pantallas, paginas, niveles o diapositivas sincronizando sus
movimientos o0 animaciones.
CE3.1 Colaborar en la composicion y estructuracion de las pantallas en sus partes
y en la colocacion de las diferentes fuentes.
CE3.2 Ayudar a construir la interfaz principal de navegacion y control (botones,
menus, desplegables, teclas, entre otros).
CE3.3 Participar en la integracion de fuentes de texto.
CE3.4 Participar en la integracion de fuentes de video, animaciones o audio.
CE3.5 Ayudar a determinar las diferentes transiciones entre pantallas que pueden
realizarse en el proyecto.
CE3.6 Ayudar a dotar de movimiento a las fuentes aplicando lineas de tiempo
propias del software de autor.
CE3.7 Colaborar en la sincronizacion de audio o video con los eventos de
pantalla.
CE3.8 Ayudar a guardar las pantallas y realizar copias de seguridad segun los
parametros técnicos del proyecto.

C4: Integrar elementos interactivos y afadir los codigos partir de los editores y el
software de autor.
CE4.1 Participar en la generacion de eventos preestablecidos por el software de
autor.
CE4.2 Ayudar a generar los diferentes estados interactivos.
CE4.3 Colaborar en la comprobacion de la calidad de las fuentes y su
visualizacion.
CE4.4 Contribuir a definir las acciones que puede realizar el usuario y a dotar de
cédigo al proyecto.
CE4.5 Participar en la generacion de informacion o graficos dinamicos que
permitan la interaccion del usuario.

C5: Evaluar prototipos de proyectos, elaborar la documentaciéon de soporte técnico y
determinar los parametros de configuracion de proyectos multimedia interactivos.
CE5.1 Ayudar a comprobar la calidad de un proyecto.
CE5.2 Colaborar en la elaboracién de la documentacion de soporte técnico para
el usuario final.
CE5.3 Participar en la generacion del master final.

C6: Participar en los procesos de trabajo de la empresa, siguiendo las normas e
instrucciones establecidas en el centro de trabajo.
CEG6.1 Comportarse responsablemente tanto en las relaciones humanas como en
los trabajos a realizar.
CEB6.2 Respetar los procedimientos y normas del centro de trabajo.
CE6.3 Emprender con diligencia las tareas segun las instrucciones recibidas,
tratando de que se adecuen al ritmo de trabajo de la empresa.
CE®6.4 Integrarse en los procesos de produccion del centro de trabajo.
CE®6.5 Utilizar los canales de comunicacion establecidos.
CE6.6 Respetar en todo momento las medidas de prevencion de riesgos, salud
laboral y proteccién del medio ambiente.

Contenidos

1. Elaboracién de guién para productos audiovisuales multimedia
- Planificacién de guiones.
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- Desarrollo de guiones.

- Testeo de guiones.

- Seleccion de elementos multimedia a integrar.

- Disefo de la arquitectura de la informacion.

- Seleccion de escenarios, personajes y elementos graficos.

- Empleo de las aplicaciones para el proceso de guion-planificacion.

2. Edicion y composicion de productos audiovisuales multimedia
- Composicion y disefio interactivo.
- Optimizacién de contenidos.
- Maximizacion de espacio util.
- Disefo de los sitios.
- Integracion de contenidos.
- Navegacion.
- Comprobacion de accesibilidad:

3. Integracion de fuentes con herramientas de autor
- Publicacion de contenidos y compatibilidad.
- Configuracion de la interfaz o ventana de trabajo.
- Estructuracion de archivos segun software.
- Sincronizacién de fuentes.
- Exportaciéon e importacion de fuentes.

4. Programacion y lenguajes de autor
- Generacion de eventos.
-  Captacién de eventos por parte del usuario.
- Control de eventos temporales.
- Reconocimiento de sistema y configuraciones.
- Generacion de elementos y fuentes a partir de codigo.
- Operaciones con variables.
- Entradas y salidas de datos.
- Operaciones con objetos.

5. Acabado de productos multimedia interactivos
- Proteccion de seguridad del proyecto acabado.
- Gestion de Propiedad Intelectual e Industrial.

6. Integracion y comunicacion en el centro de trabajo
- Comportamiento responsable en el centro de trabajo.

Respeto a los procedimientos y normas del centro de trabajo.

Interpretacion y ejecucion con diligencia las instrucciones recibidas.

- Reconocimiento del proceso productivo de la organizacion.

- Utilizacion de los canales de comunicacion establecidos en el centro de

trabajo.

- Adecuacion al ritmo de trabajo de la empresa.

- Seguimiento de las normativas de prevenciéon de riesgos, salud laboral y
proteccion del medio ambiente.

cve: BOE-A-2011-10878



BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO

Jueves 23 de junio de 2011

Sec. I.

Pag. 67146

IV. PRESCRIPCIONES DE LOS FORMADORES

Experiencia profesional
requerida en el ambito de la
unidad de competencia

Médulos L .
. Acreditacion requerida
Formativos Sise Sino se
cuenta con cuenta con
acreditacion | acreditacion
Licenciado, ingeniero, arquitecto o el titulo
de grado correspondiente u otros titulos
equivalentes.
MF0943_3: lelgmado, |rjgen|ero técnico, arqunec.to
técnico o el titulo de grado correspondiente
Proyectos . .
- u otros titulos equivalentes. ~ ~
audiovisuales - : . . 2 afos 4 afios
. . Técnico Superior de la familia profesional
multimedia .
interactivos de Imagen y sonido.
Certificados de profesionalidad de nivel
3 del area profesional de Produccion
audiovisual de la familia profesional de
Imagen y sonido.
Licenciado, ingeniero, arquitecto o el titulo
de grado correspondiente u otros titulos
equivalentes.
MF0944_3: Diplomado, ingeniero técnico, arquitecto
Generacién y técnico o el titulo de grado correspondiente
adaptacion de u otros titulos equivalentes. ~ ~
. P : . . 2 afos 4 afios
los contenidos Técnico Superior de la familia profesional
audiovisuales de Imagen y sonido.
multimedia Certificados de profesionalidad de nivel
3 del area profesional de Produccion
audiovisual de la familia profesional de
Imagen y sonido.
Licenciado, ingeniero, arquitecto o el titulo
de grado correspondiente u otros titulos
MF0945_3: equivalentes.
Integracion Diplomado, ingeniero técnico, arquitecto
de elementos técnico o el titulo de grado correspondiente
y fuentes u otros titulos equivalentes. - =
. - ; . . 2 afos 4 afos
mediante Técnico Superior de la familia profesional
herramientas de Imagen y sonido.
de autor y de Certificados de profesionalidad de nivel
edicion 3 del area profesional de Produccion
audiovisual de la familia profesional de
Imagen y sonido.
Licenciado, ingeniero, arquitecto o el titulo
MF0946_3: de grado correspondiente u otros titulos
Evaluacién equivalentes.
del prototipo, Diplomado, ingeniero técnico, arquitecto
control de técnico o el titulo de grado correspondiente
calidad y u otros titulos equivalentes. ~ ~
. P : I . 2 anos 4 afios
documentacion Técnico Superior de la familia profesional
del producto de Imagen y sonido.
audiovisual Certificados de profesionalidad de nivel
multimedia 3 del area profesional de Produccion
interactivo audiovisual de la familia profesional de

Imagen y sonido.
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V. REQUISITOS MINIMOS DE ESPACIOS, INSTALACIONES Y EQUIPAMIENTO

. . Superficie m? Superficie m?
Espacio Formativo
15 alumnos 25 alumnos
Aula de gestion 45 60
Aula técnica de imagen y sonido 45 60
Espacio Formativo M1 M2 M3 M4
Aula de gestion
Aula técnica de imagen y sonido X X X X
Espacio Formativo Equipamiento

- Equipos audiovisuales.

- PCs instalados en red, cafidn de proyeccion e internet.
- Software especifico de la especialidad.

- Pizarras para escribir con rotulador.

- Rotafolios.

- Material de aula.

- Mesay silla para formador.

- Mesas y sillas para alumnos.

Aula de gestion

- Plataformas o entornos de desarrollo multimedia.

- Herramientas de creacion, edicion, tratamiento y retoque
de fuentes.

- Herramientas de autor o de integraciéon multimedia.
Soportes de almacenamiento.

- Magnetoscopios y cables de conexion.

- Software de tratamiento de imagenes y copias de
seguridad.

- Tarjeta capturadora de audio y de video.

- Plataforma digital de postproduccion de video.

- DVD, CD-ROM, Discos duros, soportes opticos.

Aula técnica de
imagen y sonido

No debe interpretarse que los diversos espacios formativos identificados deban
diferenciarse necesariamente mediante cerramientos.

Las instalaciones y equipamientos deberan cumplir con la normativa industrial e
higiénico sanitaria correspondiente y responderan a medidas de accesibilidad universal
y seguridad de los participantes.

El numero de unidades que se deben disponer de los utensilios, maquinas y
herramientas que se especifican en el equipamiento de los espacios formativos, sera
el suficiente para un minimo de 15 alumnos y debera incrementarse, en su caso, para
atender a numero superior.

En el caso de que la formacioén se dirija a personas con discapacidad se realizaran las
adaptaciones y los ajustes razonables para asegurar su participacion en condiciones
de igualdad.
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